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ubbu ...

Apresentacao do Projeto ubbu na CIM Alto Minho

Projeto para Implementacao do ensino de Ciéncia da Computacao e de Programacao nos 12 e 22 ciclos do

[Ambito]

ensino basico das escolas dos Municipios que compdem a Comunidade Intermunicipal Alto Minho.

O cim alto minho

comunidade intermunicipal do alto minho
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Deverao existir 20 milhoes de empregos
em IT na Uniao Europeia em 2030.

Comissdo Europeia, Agenda Digital para a Europa

U b b U. “Acreditamos que é necessario preparar as novas geracoes do
Alfo Minho, para os desfios do futuro.”



uth

A ubbu nasceu em 2015 para introduzir o ensino da
programacao 1.2 e 22 Ciclos do Ensino Basico.

Desenvolvido internamente e em parceria com a
Universidade de Aveiro e colaboracao da
Universidade de Roehampton, o programa
curricular da ubbu procura valorizar o papel da
escola no ensino da programacao e na consequente
preparacao das criangas e jovens para as
competéncias do futuro.

ubbu | Ciéncias da Computacao para o 12 e 22 Ciclo do Ensino Basico no Alto Minho | Apresentacao

A ubbu disponibiliza um curriculo para cada ano de
escolaridade com conteudos de diferentes tipos:

« Exercicios;
e Videos;
 Quizzes;

» Projetos;

» Atividades.

Os curriculos sao desenvolvidos tendo em

consideragao as metas curriculares e os Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel da Organizacao das
Nac¢oes Unidas.
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Dados de utilizacao da ubbu no Alto Minho
Totais no ano lectivo 2023/2024

Total de Alunos

Municipio (2023/2024] %
Arcos de Valdevez 57 7%
Caminha 0 0%
Melgaco 82 27%
Mong¢ao 0 0%
Paredes de Coura 0 0%
Ponte da Barca 18 4%
Ponte de Lima 64 3%
Valenca 0 0%
Viana do Castelo 335 8%

Vila Nova de Cerveira 53 11% —

TOTAL 609 6%
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O que é a ubbu?

1. Uma plataforma de Ciéncia
da Computagao e
Programacao

2. Para professores sem

experlenc:la em prog ramagao

e para criancas dos 6 aos 12
anos.

3. Curriculo que conecta
areas STEAM com
sustentabilidade e

responsabilidade social.




Queremos que os
estudantes se tornem...

Pensadores |6gicos

Solucionadores de
problemas

Creativos

Cidadaos
conscientes




Curriculo
Nacional e Internacional

Seguimos os standards:

Aprendizagens Essenciais da Matematica
Orientacdes Curriculares para as TIC
CSTA K-12

NGSS

P21 Framework

CS Unplugged

ISTE Standards

Microsoft Educator Center

Google Certified Educator
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Os nossos protagonistas STEAM

BERS

Ruby Max Perline Pascal Jaython
Loves science Technology #1 Fan Engineering Art lover Math whiz
queen
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CIENCIAS DA
COMPUTACAO
PARA O 12 E 29

CICLO DO ENSINO
BASICO




Ciéncia da Computacao e Programacao L
Organizada e Pronta a Usar o

@ Ciéncia da Computacao

R

Partilha de Dados

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Nagdes Unidas

Desafios

Projetos em
Programacao por
Blocos

12




Ciéncia da Computacao e Programacao
Organizada e Pronta a Usar

& Voltar

Turmal

@ Introducio a Ciéncia da Computagcdo nNivel @ @© 6°ano  Opgdes *+

Computadores e historia da tecnologia & Robés & Algoritmos & Repetigoes

© © o—0—0—9060—0—0—0—0—=0

Detalhes da aula

; H Aula 1 Desempenho da turma
Introducdo a aventura do cédigo Meédia da pontuagao
Aprender conceitos basicos ligados a computadores, como programacao,
. + . & > hardware e software.

Nio iniciado

Lista de recursos 82 Resultados da aula 1%
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Ciéncia da Computacao e Programacao
Organizada e Pronta a Usar

€« Voltar

Turmal
@ Introducao a Ciénci

Computadores e historia da te

Detalhes da aula

Lista de recursos 82 Resultados da ¢

-~

® Pedro Costa %% v A

Aula 1 Imprimir G @

Introducgao a aventura do codigo

Duragao: 1h Omins

Resumo
Aprender conceitos basicos ligados a computadores, como programacéo, hardware e soffware

Objetivos
No fim da aula, os teus alunos devem ser capazes de

v Compreender o que s&o computadores, programas e programacao
~ Compreendsr os seguintss concsitos hardware e software

~ Qrdenar instrucdes de programas

Conceitos de ciéncia da computagéo

USK-12Cs

@ Algoritmos e Programago. Algoritmos 0 Impactos da Computagio. Cultura

@ Sistemas de Computag3o. Dispositivos @ Sistemas de Computagio. Hardware e Software

STEAM

Ciéncia Tecnologia Engenharia Matematica

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Nagdes Unidas

M Aamnatinaine

01 @ Editar alunos =

Adicionar os nomes reais dos
alunos

M caojusto290

Mostrar CSTA +
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250.000

ESTUDANTES

6.400

PROFESSORES

(b

1.500

ESCOLAS
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Clique para ver o
testemunho de uma u

Pais e professores

professora

adoram a ubbu

* * & & %

Os meus alunos pedem-me
mais aulas ubbu e pedem

* k k k &

Vejo muita criatividade e
autonomia durante a aula, de

tal forma que os alunos
raramente pedem ajuda e
estdo sempre muito focados.

para fazer atividades em
casa. Incrivel!

Sandra Leite Hugo Rodrigues

Professora Professor

* k Kk k &

Parabéns pela fantastica
plataforma! Posso afirmar
que teve um impacto
muito positivo na vida da
minha filha.

Leandro Bardelli
Pai

TRUSTPILOT RATING:
EXCELLENT 479 %% %1

European | WINNER
r e DigitalSkills | Empowering \ EBTECH |

Youth in Digital

.t)fm:ﬁ.
ImMpact avva e

FINALIST
Awards 2023

Corponation



https://www.youtube.com/watch?v=CtoNj6firvk

ubbu | Ciéncias da Computacdo para o 12 e 22 Ciclo do Ensino Bdasico na CIM Alto Minho

Metodologia de Implementacao

Etapas do projeto:

Arranque de Projeto

Lancamento oficial do projeto de
ensino de programacao para
criancas do Alto Minho

O O

Webinar de Sensibilizacao

Webinar de apresentacao, sensibilizacdo e
esclarecimento de duvidadas junto da
comunidade pedagdgica

O acompanhamento de projeto é continuo
e suportado em reporting de gestao de
projeto, bem como em reunides periddicas
de acompanhamento com os professores.

Reunido com Municipios
(Educacéao)
Alinhamento de Expectativas, partilha da
visdo global do projeto, destacando os

beneficios esperados para as criancas e
escolas do Alto Minho.

)
\J

Capacitacao Acreditada

Capacitacao acreditada a todos
os professores inscritos
lecionada pela ANPRI
[Associacdo Nacional de
Professores de Informatica]]

Monitorizagcé&o

©2
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Monitorizacao do projeto

Relatdrios | Implementacdo | Acompanhamento

O acompanhamento de projeto é suportado em reporting de
gestao de projeto, composto por:

_ Sumario Executivo (periodo);

_ Atividade por Municipio, Agrupamento ou Escola;

_ Turmas e alunos, com aulas realizadas por més;

_ Professores com aulas realizadas por més;
__Atividades realizadas e Desafios iniciados/concluidos;
_ Monitorizacdo da utilizacdo /Dashboards operacionais;

__ Préximos passos

Dashboard operacional:
Total de alunos com aulas da ubbu

700 658
11

600

500

400

300 o3 289 27973
213 186
200 150
101 99 98
75 82
100 ﬁ ¥ I 64
: - 1 ° ‘N

% alunos com aulas realizadas face ao universo esperado

100%

b
80%
60%

0% I I

0%
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Para os
N

Investiga¢ao da
Universidade NOVA
de Lisboa
demonstrou:

™ 17%

- s melhoria nas notas
de Matematica

o o)
@ 2%
- melhoria no

raciocinio logico

dos alunos apds um ano
de aulas da ubbu

1 C



Melhor solucao na
categoria
“Empowering
Youth in Digital”

Premio atribuido pela
Unido Europeia em 2023

ubbu é distinguida pela Uniao Europeia: plataforma
portuguesa de aprendizagem premiada nos ‘European
Digital Skills Awards 2023’

For Executive Digest 12:32, 30 Jun 2023

A ubbu, plataforma portuguesa de aprendizagem de codigo para criangas, foi distinguida no ‘European
Digital Skills Awards 2023'. O jari escolheu a ubbu na categoria ‘Empowering Youth in Digital’, para a
qual se candidataram outros 52 projetos de paises como Alemanha, Espanha ou ltalia.



Obrigado!

Pedro Costa
pedro.costa@ubbu.io
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